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Handreichung
Digitale Kompetenzen in der Basisbildung
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Foto: Gerd Altmann, zur Verfugung gestellt auf Pixabay
https://pixabay.com/de/users/geralt-9301/
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Einleitung

Sehr geehrte Kursleiterin,

sehr geehrter Kursleiter!

Digitale Kompetenzen sind inzwischen nicht nur in unserem Alltag préasent, sondern
sind haufig auch in unserem Berufsfeld nicht mehr wegzudenken. Um dieser
Herausforderung in der Kursarbeit der Burgenlandischen Volkshochschulen
Rechnung zu tragen entstand diese Handreichung. Diese Sammlung von Beispielen
soll Kursleiterfsinnen bei der praktischen Umsetzung von digitalen Kompetenzen

unterstutzen.

Im Folgenden gehe ich kurz auf den Aufbau dieser Handreichung ein.
Die angefiuihrten Beispiele (siehe Inhaltsverzeichnis) sind den Kompetenzbereichen
aus dem Curriculum Basisbildung in der Initiative Erwachsenenbildung entnommen

und sollen Ihre Unterrichtsvorbereitung erleichtern.

Die Beispiele sind so aufgebaut, dass sie zunachst die geeigneten Gerate fur die
Durchfiihrung zeigen (PC, Laptop, Tablet, Smartphone):

O l
o

Danach folgt die didaktische Aufbereitung des jeweiligen Beispiels.
Die Unterrichtssequenzen sind in der linken Spalte in Prasenzphasen und
Selbststudium untergliedert. Daneben wird der Ablauf beschreiben und die
zugehorige Kompetenzstufe (laut Curriculum) ausgewiesen (siehe nachfolgender

Auszug).
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Am Ende eines Unterrichtsbeispiels sind die darin enthaltenen Kompetenzen

nochmals in einer Ubersicht zusammengefasst (siehe nachfolgende Tabelle).

Die Kompetenzen sind durchgéngig mit Nummern versehen (z.B. ) und mit einer
abschlieRenden Ubersicht der Kompetenzbereiche verlinkt (siehe Seite 63). Diese
Ubersicht zeigt eine detailliertere Untergliederung der Kompetenzbereiche (siehe

folgender Auszug).

Falls Sie gezielt zu bestimmten Kompetenzbereichen Beispiele suchen, bietet diese

Schlussibersicht eine gute Moglichkeit dazu.

Ich hoffe, dass diese Handreichung eine sinnvolle Unterstitzung fur lhre Tatigkeit

darstellt und dazu beitragt digitale Kompetenzen erfolgreich aufzubauen.

Martin Klein
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Einfihrung Tablet und Smartphone

@ 1. Gerate einfihren

Notwendiges Geréat j D

Tablet Smartphone
v v

Beispielhafter Einsatz

1. Gerateaufbau erklaren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter bespricht mit den Kursteilnehmer*innen den
Aufbau ihres Gerates (z.B. anhand der folgenden Abbildung) (Kompetenzen
1.1.1/Stufe 3, 1.1.2/Stufe 3, 4.1.1/Stufe 2, 4.1.2/Stufe 1+2 und 4.6.1/Stufe 4).

\ Vordere Kamera
Lichtsensor S :\g;

le— Ein-/Aus-Taste

aseydzuaseid

e—— |autstarketaste
Touchscreen ———o

[Lo— Speicherkarteneinschub

Home-Taste

Altuelle ——\ oo
Anwendungen-Taste Nb\

-l
Zurlick-Taste

Abb. 1 — Samsung Tablet
https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/l/C1S5U++rJ3S.pdf
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2. Bedienung erklaren
Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart die Bedienung des

Smartphones/Tablets und regt Ubungen dazu an (Kompetenzen 1.1.1/Stufe

3, 1.1.2/Stufe 3 und 4.1.2/Stufe 1+2).
Die wichtigsten Navigationsarten sind im Folgenden dargestellt:

Home-Taste: zuriick zum Startbildschirm

Zurick-Taste: ein Schritt zuriick

Aktuelle Anwendungen-Taste: zeigt offene Anwendungen
man kann zwischen Anwendungen wechseln,

sie einzeln beenden oder alle gleichzeitig beenden

Abb. 2 — Aktuelle Anwendungen

Wisch- und Zoomgesten:

seitliches Wischen — zwischen Seiten wechseln

Wischen von oben nach unten — Benachrichtigungsleiste
(Schnelleinstellungen)

Zoom (zwei Finger auseinander- oder zusammenziehen)
— Vergrolerung/Verkleinerung in bestimmten Apps

(z.B. Internetbrowser)

@ Screenshot: Ein-/Aus-Taste + Home-Taste kurzzeitig gedriickt halten

3. Apps

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart den Begriff App (vom englischen Wort

application = Programm) und die Plattform von welcher weitere Apps

heruntergeladen werden kénnen (Play Store) (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3,

1.1.2/Stufe 3, 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.1.2/Stufe 1+2).

7

Abb. 3 - Symbol Play Store

https://www1-lw.xda-cdn.com/files/2018/01/Google-Play-Store-Feature-Image-Background-Colour.pn
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4. Apps installieren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart den Kursteilnehmer*innen den Play
Store und zeigt vor, wie eine neue App heruntergeladen und installiert
werden kann. Im Anschluss versuchen die Kursteilnehmer*innen selbst eine
App zu installieren (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3, 1.1.2/Stufe 3, 4.1.1/Stufe
1+2 und 4.1.2/Stufe 1+2).

Folgende Schritte sind dazu notwendig:
Play Store 6ffnen — nach gewiinschten App suchen — installieren.

Q 9
ir mich Top-Charts Kategorien Empfehlungen Familie Early Access
E Meine Apps und Spiele
ja) Benachrichtigungen (1] App der Woche
Jeden Montag neu
(¥] Abos

] Wunschliste

mpfehlungen fir dich >
2 Konto
B8 Zahlungsmethoden -
@ Play Protect @ - w \
@ Einstellungen
stagram WhatsApp Messenger  TikTok Netflix ElfYourself® Snapchat
Play Filme & Serien Ap. 5] ¢* 43 * 46 * 45 * 43 * 43 *
[l Play Biicher App &ffne.. 3
orschlage fir mich
® Play Musik App 6ffnen 9] 9
© - = . J

Eventuell muss noch ein Account erdffnet werden, wenn noch keiner besteht
(z.B. Google Gmail Account).

Martin KLEIN, M.Ed.
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5. System aktuell halten und Problembehandlung

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart den Kursteilnehmer*innen wie sie ihr
System aktuell halten (Softwareupdates unter Menu — Einstellungen —
Software-Update — Updates manuell herunterladen; App Updates im Play
Store unter Meine Apps und Spiele) (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3, 1.1.2/Stufe
3, 4.5.1/Stufe 2+3 und 4.6.1/Stufe 4).

Die Kursleiterin/Der Kursleiter gibt Hinweise zur einfachen
Problembehandlung wie z.B. Gerate neu starten, Speicherplatz freigeben
(Apps deinstallieren), sich Hilfe holen, nach ahnlichen Problemen im Internet
suchen, ein YouTube Video dazu ansehen, etc. (Kompetenzen 4.6.1/Stufe 1-
4, 4.6.2/Stufe 2-4, 4.6.3/3+4 und 4.6.4/1-4).

EINSTELLUNGEN ) SOFTWARE-UPDATE
Erweiterte Funktionen

Updates manuell herunterladen

Geratewartun
ung Automatische Updates

Apps
Geplante Software-Updates

Sperrbildschirm
Letzte Aktualisierungsinformation
Sicherheit
Cloud und Konten
Google
Eingabehilfe

Allgemeine Verwaltung

Software-Update

Martin KLEIN, M.Ed.
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7. Sicherheit

Die Kursleiterin/Der Kursleiter zeigt den Kursteilnehmer*innen wie sie ihr
Smartphone/Tablet schiitzen (z.B. hoherer Schutz des Sperrbildschirms
durch Hinzufuigen eines PIN-Codes/Fingerabdrucks — je nach Modell).
(Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3, 1.1.2/Stufe 3, 4.5.1/Stufe 1 und 4.5.2/Stufe
1+3).

Einstellungen dazu kénnen unter Meni — Einstellungen — Sperrbildschirm
— Sperrbildschirmtyp — z.B. PIN vorgenommen werden.

EINSTELLUNGEN SPERRBILDSCHIRMTYP
Erweiterte Funktionen

Streichen

Geratewartung Muster
u

Apps
£ PIN

Sperrbildschirm
Passwort

Sicherheit
Keine
Cloud und Konten
Google
Eingabehilfe

Allgemeine Verwaltung

Software-Update

WNIpnISIsq|as

7. Eigenstandiger Umgang mit dem Smartphone/Tablet

Die Kursteilnehmer*innen setzen ihre erworbenen Fahigkeiten nach Bedarf
ein (z.B. Installation neuer Apps, Fehlerbehebung, etc.) (Kompetenzen
4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1+2, 4.5.1/Stufe 1-3 und 4.6.1/Stufe 1-4).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.1, 1.1.2)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),

Sicherheit (4.5.1, 4.5.2),
Problemlésen und Weiterlernen (4.6.1, 4.6.2, 4.6.3, 4.6.4)

Martin KLEIN, M.Ed.
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I. Kompetenzen in der deutschen Sprache

d 2. Doodle

Notwendiges Gerat

Beispielhafter Einsatz

||

]

Laptop

Tablet

Smartphone

v

v

v

aseydzuaseid

1+2+3).

Kinoabend
(Beispiel-Umfrage)

CineStar Original, Berlin, Deutschland
Wann habt ihr Zeit fiir unseren Kinoabend?

2 Personen

Januar

9

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen
Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Doodle (Kompetenz 4.1.2/Stufe
1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Gber die Website
https://doodle.com/de/ auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe

20:00 -22:00

19:00 - 21:00

21:00 -23:00

19:00 -21:00

21:00-23:00

Martin Klein
vahle eine Opt

ICH KANN NICHT
TEILNEHMEN

2. Umfrage erstellen

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erstellt eine Termin-Umfrage (z.B. fir eine
Exkursion oder bis wann eine bestimmte Kursaufgabe erflllt sein soll) und
ladt die Kursteilnehmer*innen mit ihren E-Mail Adressen dazu ein
(Kompetenzen 4.3.1/Stufe 1-3 und 4.3.2/Stufe 2+3).

Martin KLEIN, M.Ed.
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$ | 3. Eigenstandiger Einsatz

g Die Kursteilnehmer*innen finden ein eigenes Umsetzungsbeispiel fir Doodle
g, und probieren dieses aus (Kompetenzen 1.4.2/Stufe 1-3 und 1.4.3/Stufe 3).
Q.

2

3

5‘? 4. Diskussion und Reflexion

§ Die Kursteilnehmer*innen diskutieren Vor- und Nachteile der Plattform

N Doodle und berichten kurz von sinnvollen Umsetzungsbeispielen

3 | (Kompetenzen 1.3.3/Stufe 2-4 und 1.3.4/ Stufe 3).

(7]

(9]

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Sprechen (1.3.3, 1.3.4), Schreiben (1.4.2, 1.4.3)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1, 4.3.2)

Martin KLEIN, M.Ed. 12/66
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3. E-Mail

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

& | 1. E-Mail Account anlegen
z Die Kursteilnehmer*innen legen einen E-Mail Account (z.B. G-Mail) laut
‘E’l Anleitung (Anleitung Gmail.docx) an (Kompetenzen 1.2.1/Stufe 1 und
S | 4.1.2/Stufe 1).
5 Kursteilnehmer*innen kénnen sich dabei natirlich unterstiitzen, wenn Bedarf
besteht (Kompetenz 4.6.1/Stufe 1+2).
sil/about/é % |
M Gmail
. - 'E;’
Produktiver e oF
arbeiten mit Gmail = o e
P o N oMt i 6 S e P
& Tt
¥
H P Zur Suche Text hier eingeben i A §a Q) DEU ml:‘zizo B
P | 2. E-Mail zweckmaRig einsetzen
2 Die Kursleiterin/Der Kursleiter verwendet E-Mails als
Z | Kommunikationsmedium fiir wichtige Nachrichten (z.B. Information Uber den
g-. nachsten Kurs, Versendung von Linklisten, etc.) (Kompetenzen 4.3.1/Stufe 2
3 | und 4.3.2/Stufe 2).
Die Kursteilnehmer*innen kénnen ihren E-Mail (Gmail)-Account fur die
Anmeldung bei diversen Plattformen nutzen (z.B. Kitchen Stories, etc.) und
die damit verbundene Verwendung des Gmail Kontos auf mehreren
Plattformen (Stichwort Datensammlung, digitaler Fingerabdruck) reflektieren
(Kompetenz 4.3.6/Stufe 2+3).

Martin KLEIN, M.Ed.
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Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (1.2.1)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.2),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1, 4.3.2, 4.3.6),
Problemlésen und Weiterlernen (4.6.1)

n 4. Facebook

Notwendiges Gerat - j

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaseid

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Facebook (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte tGber die
Website https://de-de.facebook.com auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

facebook
Auf Facebook bleibst du mit Menschen in Registrieren
Verbindung und teilst Fotos, Videos und vieles Es geht schnell und einfach.
mehr mit ihnen.
- ws 2 @
Weibich ~ Mannlich  Divers @

Martin KLEIN, M.Ed.
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2. Datenschutz diskutieren

Im Vorfeld sollen die Vor- und Nachteile von Sozial Media Plattformen wie
Facebook diskutiert werden (wie viele Daten gebe ich von mir Preis, wer
kann meine Beitrage/Posts lesen, wie gehe ich mit Hasspostings um, etc.).
Informationsmaterial rund um das Thema Sicherheit im Internet findet man
z.B. auf der Website www.saferinternet.at. Konkret zur Plattform Facebook
sind die wichtigsten Umgangsregeln in einem Flyer zusammengefasst
(https://www.saferinternet.at/fileadmin/categorized/Materialien/Flyer Facebo
ok.pdf), der gemeinsam im Kurs besprochen werden kann (Kompetenzen
1.2.2/Stufe 3, 1.3.1/Stufe 3+4, 1.3.3/Stufe 2-4, 4.3.3/Stufe 2, 4.3.5/Stufe 2+3,
4.4.2/Stufe 2+3 und 4.5.3/Stufe 3+4).

$ | 3. Eigenstandiger Einsatz

a Die Kursteilnehmer*innen verwenden die Plattform Facebook um mit ihren

g Kurskolleg*innen in Kontakt zu bleiben (Kompetenzen 1.4.1/Stufe 2-4,

S | 1.4.2/1-4, 4.3.1/Stufe 1+3+4, 4.3.2/Stufe 2-4 und 4.3.3/Stufe 2).

c

3

5‘13 4. Diskussion und Reflexion

§ In regelmafRigen Abstanden sollte kurz reflektiert werden wie es den

N | Kursteilnehmer*innen mit dem Einsatz von Facebook geht, welche Vor- und
3 | Nachteile sie daraus ziehen und ob sie nach wie vor tber die Preisgabe ihrer
@ | personlichen Daten reflektieren (Kompetenzen 1.3.3/Stufe 3+4, 4.3.3/Stufe 2

und 4.5.3/Stufe 3+4).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (1.2.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.3), Schreiben (1.4.1, 1.4.2)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),

Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),

Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1, 4.3.2, 4.3.3, 4.3.5),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.2),

Sicherheit (4.5.3)

Martin KLEIN, M.Ed. 15/66
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o 5. Fernsehprogramm (TV Media)

media

Notwendiges Gerat -

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren bzw. auf Website zugreifen
Die Kursteilnehmer*innen installieren die App TV-MEDIA TV Programm

Uber die Website https://www.tv-media.at/programm/ auf (Kompetenzen
4.1.1/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe 1+2+3).

aseydzuaselid

FREE-TV-SENDER ¥

ATV Die Millers

¥

Air Crash
fences et te
jor <l Der alte Richter Der alte Richter Der alte Richter

ATV Numb3rs - Die Logik des Verbrech, Numb3rs - Die Logik des Verbrech

[osF eins} Ritter hoch 3 Miles von Mc Genial gesund - Superfood for Ski alpin: Weltcu|
Zeichentrick (25

(Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte

2. Inhalte besprechen

verschiedenen Uhrzeiten und Sendern suchen (z.B. Welche Sendung lauft
um 11:40 auf ORF2?) (Kompetenz 1.2.2/Stufe 2). Im Anschluss sollen die
Kursteilnehmer*innen analoge Ubungen in Partner- oder Gruppenarbeit
durchfihren (Kompetenzen 1.2.2/Stufe 2 und 1.3.2/Stufe 2).

Die Kursleiterin/Der Kursleiter lasst die Kursteilnehmer*innen Sendungen zu

3. Eigenstandiger Einsatz

Die Kursteilnehmer*innen verwenden das TV-Programm zu Hause um
Sendungen gezielt nach ihrem Interesse auszuwahlen (Kompetenz
1.2.2/Stufe 2).

Optional kann die schriftliche Zusammenfassung einer ausgewahlten
Sendung eine weitere Aufgabe sein (Kompetenzen 1.4.1/Stufe 4 und
1.4.2/Stufe 4).

WNIpNISISq|as

Martin KLEIN, M.Ed.

16/66


https://www.tv-media.at/programm/

. .. . . . BURGENLANDISCHE v
Handreichung: Digitale Kompetenzen in der Basisbildung VOLKSHOGHSCHULEN .

aseydzuaseid

4. Sendungsbericht

Die Kursteilnehmer*innen berichten kurz von einer ausgewéhlten Sendung
die sie sich angesehen haben (Kompetenz 1.3.4/Stufe 3).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (1.2.2), Sprechen (1.3.2, 1.3.4), Schreiben (1.4.1, 1.4.2)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1)

6. Kamera

Notwendiges Geréat -

PC Laptop Tablet Smartphone

v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaseid

1. Einfihrung in die Kamera App

Die Kursteilnehmer*innen lernen den Umgang mit der Kamera App.
Dazu sollen sie sich verschiedene Objekte aussuchen, die sie zum
Ausprobieren fotografieren und filmen (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2,
4.1.2/Stufe 1 und 4.4.1/Stufe 1)

2. Inhalte erstellen

Inhalte mit der App Kamera kénnen zu einer Vielzahl von Themen gestaltet
werden (passend zu Kursinhalten). Ein Beispiel dafir ist die Erstellung von
Videos zu Alltagssituationen (z.B. Einkaufen gehen, Begrif3ung und
Verabschiedung, nachgestellter Fernsehbericht, etc.) (Kompetenzen
1.3.2/Stufe 1+2 und 1.3.3/Stufe 2).

Hierfur bieten sich Gruppenarbeiten an, die in einer Prasenzphase begonnen
und im Selbststudium fertig gestellt werden kdnnen.

Die erstellten Inhalte kbnnen natirlich auch in einer weiteren Sprache (z.B.
Englisch) erfolgen und dadurch einen anderen Kompetenzbereich abdecken
(Kompetenzen 5.1.1/Stufe 1-4, 5.1.2/Stufe 1-4, 5.3.1/Stufe 3+4, 5.3.2/Stufe
1-4, 5.3.3/Stufe 1-4 und 5.3.4/Stufe 1-4).

Martin KLEIN, M.Ed.
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$ | 3. Inhalte fertig stellen

a Die Kursteilnehmer*innen stellen ihre begonnen Videos im Selbststudium

g, fertig. Dazu ist ein Treffen in den Gruppen notwendig, woflr wiederum

S | Kontakte, Telefonnummern, etc. ausgetauscht werden sollten (4.3.1/Stufe 4).
c

3

5‘? 4. Inhalte prasentieren

§ Die Kursteilnehmer*innen zeigen ihr Endprodukt (Video) im Kurs (Kompetenz
N | 1.3.4/ Stufe 3).

0

Q

(7]

(9]

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Sprechen (1.3.2, 1.3.3, 1.3.4)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.1)

Grundlegende Kompetenzen in einer weiteren Sprache
Hoéren (5.1.1, 5.1.2),

Sprechen (5.3.1, 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4)

Martin KLEIN, M.Ed.

18/66



BURGENLANDISCHE

Handreichung: Digitale Kompetenzen in der Basisbildung VOLKSHOGHSCHULEN .'

@ 7. Kinoprogramm

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. Kinoprogramm abrufen

Die Kursteilnehmer*innen suchen im Internet das aktuelle Kinoprogramm
(Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe 1+2+3) und
Offnen dieses.

[OF~] 3 T 49% 01731

< & www.dieselkino.at O @ T i) 10

B | Dieselkino Oberwart - 03352 /.. X  +

MORGEN m
E BEFINDEN SICH HIER: HOME | PROGRAMM | WOCHE
KINOPROGRAMM IN OBERWART

ANGRY BIRDS 2 - DER FILM FR SA SO Mo DI Mi

USA/2019 " .
14:30 1415
Animation | 97 min. | jugendfrei o o

BLACK CHRISTMAS FR SA so Mo DI M DO

Usa/2019 #1815 1815 1845 1745 1745 42045 4 21:00
Horror | 98 min. | ab 16 J % %

Darsteller: Imogen Poots, Aleyse Shannon, Lily 4% 21:00 4 21:00 42045 4 21:00 4 21:00
Donoghue, Brittany 0'Grady

BUT BEAUTIFUL FR SA so Mo DI mi Do FR

Osterreich/2019 & 1845
Dokumentarfilm | 121 min. | jugendfrei
Pradikat: sehensw.

BUT
REAITIEN

2. Kinoprogramm lesen

Die Kursteilnehmer*innen teilen sich in Gruppen (3-4 Personen) und lesen
einander gemeinsam das aktuelle Kinoprogramm vor (Kompetenzen
1.2.1/Stufe 2 und 1.2.2/Stufe 2).

3. Film auswahlen und besprechen

Die Kursteilnehmer*innen lesen sich die Inhaltsangabe des Filmes vor und
sehen sich gegebenfalls den Trailer an (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3,
1.1.2/Stufe 2+3, 1.2.1/Stufe 3 und 1.2.2/Stufe 3). Im Anschluss sprechen sie
in der Gruppe uber ihre Gedanken und ihre Meinung zu dem Film
(1.3.1/Stufe 4 und 1.3.3/Stufe 3).

Martin KLEIN, M.Ed.
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E | BUT BEAUTIFUL

KINOPROGRAMM IN OBERWART

FILMINFO

BUT BEAUTIFUL

Der in dsterreichische Filmemacher Erwin Wagenhofer widmete sich in seinem Projekt But Beautiful, zu dem er mit Sabine
Kriechbaum auch ein Buch verfasste, dem groBen Thema der Li ihn ist sie eine Kraft, der wir vertrauen miissen.

In seinem Dokumentarfilm beschaftig ler Filmemacher Erwin Wagenhofer mit Menschen, die noch einmal einen ganz
—— m— N€U€N Weg einschlagen. Viel zu o davor Angst, etwas neues zu wagen und traumen stattdessen nur von einem
[ HEuTE | BETEIT neuen, komplett anderen Leben. Doch es gibt sie, die Menschen, die den Sprung ins Ungewisse wagen, ganz ohne Netz und

doppelten Boden. Sie wagen eine neue Zukunft, ohne vor ihr Angst oder Vorbs u haben, Wie soll o ein neues Leben
eigentlich aussehen und ist die Verwirklichung dessen iberhaupt moglich? E genhofer zeigt, wie Frauen, die nie eine
Schule besucht haben, rund um den Globus Solaraniagen bauen und somit auch abgelegene Dorfer mit Strom versorgen
STARTZEITEN Auf der spanischen Insel La Palma wiederum haben es sich Visionare zur Aufgabe gemacht, totes Land in frisches Griin zu

verwandeln. Anderswo gibt es mit einem geistlichen Fiihrer und seiner tibetischen Schwester ein auBergewdhnliches Duo,
"- MO, 16.12.2019, 18:45 | Saal 4 das mit seinen groBen Herzen junge Menschen wieder zum Lachen bringen

Karten kaufen/reservieren: Klicken Sie auf die Beginnzeit, um Karten fiir den Film online zu kaufen oder zu reservieren
4. Filminformation auf Flipchart darstellen

Die Gruppe erstellt ein Flipchart mit den wichtigsten Informationen tber den
ausgewabhlten Film (Kompetenzen 1.4.1/Stufe 3 und 1.4.2/Stufe 2+3).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache

Horen (1.1.1, 1.1.2), Lesen (1.2.1, 1.2.2),
Sprechen (1.3.1, 1.3.3), Schreiben (1.4.1, 1.4.2)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1, 4.2.2)

Martin KLEIN, M.Ed.
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8. Kitchen Stories

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. App installieren bzw. auf Website zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Kitchen Stories (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Gber die
Website www.kitchenstories.com/de auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

Kitchen Stories: ,Anyone cancoc X+ = (=) X

<« C & Kkitchenstories.com/de * © u:

Fir einen schnellen Zugriff konnen Sie Lesezeichen in der Lesezeichenleiste ablegen. Lesezeichen jetzt importieren.

Kitchen Stories  Rezepte  Stories  Kategorien  Kichentipps  Videos Q| Anmeiden | Registrieren
A
Aus der Redaktion:
Dein Kiichen-
StarterKkit fiirs neue
Jahr

Mit diesen Rezepten kann 2020 beginnen

w.kitchenstories.com/de/stories/aus-der-redaktion-dein-kuchen-sta furs-neue-ja »
S N 1112
H L Zur Suche Text hier eingeben - A ®mY) DR o B

2. Inhalte auswéahlen und in einer Gruppenarbeit bearbeiten

Die Kursleiterin/Der Kursleiter teilt die Gruppe zu je 3-4 Teilnehmer*innen
auf. Jede Gruppe sieht sich die Rezepte durch und bestimmt ihr
Lieblingsrezept. Je nach Mdglichkeit kann das Lieblingsrezept der Gruppe
vorgestellt oder fir den Kurs zubereitet werden. Dabei kbénnen die
Kursteilnehmer*innen die Gerichte tber verschiedene Sinne erfahren — z.B.
ein Rezept lesen (Kompetenzen 1.2.1/Stufe 3+4 und 1.2.2/Stufe 2+3), dem
Zubereitungsablauf in einem Video folgen (Kompetenz 1.1.2/Stufe 4), diese
in ihrer Gruppe wiederholen/besprechen (Kompetenzen 1.3.3/Stufe 2+3 und
1.3.4/Stufe 3+4) und schliel3lich schriftlich zusammenfassen (Kompetenzen

1.4.1/Stufe 3+4, 1.4.2/Stufe 3+4 und 1.4.3/Stufe 3).

Martin KLEIN, M.Ed.
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600 Bewertungen

Q) 1249k [] spEICHERN

Team
Redakteure bei Kitchen Stories

REAKTIONEN LESEN
397 Bilder - 669 Kommentare

AUFWAND: Mittel (g

e o

Zubereitu... Backzeit Ruhezeit

ZU N

Klassische italienische Lasagne

WNIpNISISq|es

3. Eigenes Rezept erstellen

Die Kursteilnehmer*innen erstellen im Selbststudium ein eigenes Rezept.
Eine einfache Mdglichkeit dieser Aufgabe ist die schriftliche Erstellung eines
Rezeptes in der App Kitchen Stories (Kompetenz 1.4.2/Stufe 3).

] o)
f K E a
Home Sus Einkaufsliste Profil

X Rezept erstellen SCHLIESSEN

Wir freuen uns auf dein Rezept! Beginnen wir mit den

Basics...

GIB DEINEM REZEPT EINEN TITEL"
B. Omas Apfelkuchen

0/55

REZEPTFOTO HINZUFUGEN

Lade jetzt ein Foto
deines Gerichts hoch,
oder flige es spater

hinzu

[

Eine intensivere Alternative mit Einbezug von digitalen Medien ist die
Erstellung eines Zubereitungsvideos in Gruppenarbeit (Filmen mit der App

Kamera) (Kompetenzen 4.4.1/Stufe 3+4).

Martin KLEIN, M.Ed.
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4. Ein eigenes Thema vorstellen und diskutieren
Die Kursteilnehmer*innen berichten kurz von ihren ausgewahlten Inhalten

(Kompetenz 1.3.4/ Stufe 3).

aseydzuaseid

bzw. prasentieren ihre Zubereitungsfilme und diskutieren diese in der Gruppe

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache

Horen (1.1.2), Lesen (1.2.1, 1.2.2),
Sprechen (1.3.3, 1.3.4), Scheiben (1.4.1, 1.4.2, 1.4.3)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.1)

Martin KLEIN, M.Ed.
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9. Kontakte

Notwendiges Gerat - j

PC Laptop Tablet Smartphone

v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. Kontakte 6ffnen

Die Kursteilnehmer*innen 6ffnen die App Kontakte auf ihrem Tablet bzw.
Smartphone (Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2).

2. Kontakte hinzufligen

Die Kursleiterin/Der Kursleiter zeigt den Kursteilnehmer*innen wie Kontakte
hinzugefugt werden kénnen bzw. wie weitere Informationen (z.B.
Geburtsdatum, Telefonnummer, etc.) eingegeben werden kénnen
(Kompetenzen 1.4.2/Stufe 1 und 1.4.3/Stufe 1).

™) 3 87% M 11:40

Martin Klein

ﬂ VHS Oberwart

0335 234525

Gruppen

n VHS Oberwart
oberwart@vhs-burgenland

Schulgasse 17/3
Oberwart 7400
Osterreich

www.vhs-burgenland.at

Meine Kontakte

WNIpnsSISq|es

3. Eigene Kontakte anlegen

Die Kursteilnehmer*innen legen eigene Kontakte an und verwenden diese
bei Bedarf um z.B. Partner- bzw. Gruppenarbeiten fur diverse Aufgaben im
Selbststudium zu koordinieren (Kompetenzen 1.2.2/Stufe 1+2, 1.4.2/Stufe 1,
1.4.3/Stufe 1, 4.2.3/Stufe 1, 4.3.1/Stufe 1 und 4.3.2/Stufe 1-3).

Martin KLEIN, M.Ed.
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Abgedeckte Kompetenzen

S

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (1.2.2), Schreiben (1.4.2, 1.4.3)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.3),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1, 4.3.2)

E 10. Online Medien (Zeitungen)

Notwendiges Gerat - :I D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaseid

1. App installieren bzw. auf Website zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen rufen Online-Nachrichten tUber die Website der
gewilnschten Zeitung auf (z.B. www.standard.at, www.kurier.at,
www.krone.at usw.) (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

derStandard.at | Nachrichten, Ko X =+

= a X

<« C & derstandard.at & & O

DERSTANDARD ago [ mamosu Suche Q  Anmelden @ Meni =

INTERNATIONAL INLAND WIRTSCHAFT WEB SPORT PANORAMA KULTUR ETAT WISSENSCHAFT LIFESTYLE DISKURS MEHR ...

Dienstag, 31. Dezember 2019 Update: 31. Dezember 2019,10:04 (® Chronologie

EINEM MEER VON
orine Vize- PLASTIK
h Griine Vize-Klubchefin Dziedzic:
REGIERUNGSBILDUNG 11243 b 2
" P L = "Werden strittige Themen nicht
Susanne Raab, Integrationsministerin mit unter den Teppich kehren" o
stringenter Linie Im Regierungspakt stehen auch Positionen, die
Als erste bestitigte Ministerin der kiinftigen Regierung den Grilnen gar nicht schmecken, raumt Ewa
bekommt Raab ein Ressort, das es so bisher nicht gab. Sie Emst-Dziedzic, stellvertretende Klubchefin der
bleibt damit auf ihrem Feld, auch wenn ihre Wurzeln Griinen, ein
woanders sind

NEUJAHRSPLANE 1123 NEUJAHRSVORSATZE TJ 105
- 10:11

H O Zur Suche Text hier eingeben i G A D) DR e B
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2. Inhalte auswahlen und diskutieren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter gibt einen Zeitungsbeitrag (oder mehrere
Zeitungsbeitrage in verschiedenen Gruppen) zum Bearbeiten vor. Der
Unterschied zwischen Werbung und tatsachlichem Artikel soll dabei auch
erwahnt werden (Kompetenz 4.2.2/Stufe 2). Die Kursteilnehmer*innen sollen
die wichtigsten Informationen herausfiltern (z.B. unterstreichen)
(Kompetenzen 1.2.1/Stufe 2+3+4 und 1.2.2/Stufe 3+4) und anschlielRend
diskutieren (Kompetenzen 1.3.1/Stufe 4 und 1.3.4/Stufe 4).

aseydzuaseid

DERSTANDARD > inland

Suche Q@ Anmelden @™ Meni =

BLOG: BASISBILDUNG

Die Kunst zu lernen

T 3 Postings
v Lernen, was man fiir das tégliche Leben braucht - darum geht es in der Basisbildung
Besonders gut geht das mit kiinstlerisch-kreativen Methoden

L£] BLOG «o.
©

Report this ad

Campus Basisbildung~  19. Dezember 2019, 09:00 3 Postings

Sandra ist 26 Jahre alt. In die Schule ist sie nie gern gegangen. Sie hat viel

gefehlt. Mit 15 hat sie die Schule beendet. Ihr héichster Abschluss: ein Zeugnis
der 6. Schulstufe. Mika schickt das Arbeitsamt. Er ist 22 Jahre alt. Er kann
schreiben und lesen. Aber nur sehr langsam. Und in Mathe hat er sich immer
schwer getan. Parvis war nie in der Schule. Er ist in seiner Muttersprache nicht
alphabetisiert, er kann Farsi sprechen, aber nicht schreiben und lesen. Auch
Klaudia war nie in der Schule. Jetzt ist ihre Tochter in die erste Klasse gekommen.
Klaudia méchte verstehen, was im Elternheft steht. Darum ist sie jetzt hier.

Hier, das ist ein Kurs fiir Basisbildung. Ein Kurs, in dem die Teilnehmerinnen und
Teilnehmer das lernen sollen, was sie fiir ihr tégliches Leben brauchen.

B Die Kunstzulernen - blogbasis. X 4 = x

<« C @& derstandard.at/story/2000112203080/die-kunst-zu-lernen B O

3. Eigenen Zeitungsbericht verfassen

Die Kursteilnehmer*innen versuchen einen eigenen Zeitungsbericht, analog
zu den im Unterricht behandelten Berichten, zu verfassen (Kompetenz
1.4.1/Stufe 3+4 und 1.4.2/Stufe 3). Inhaltlich kann dieser sowohl auf fiktiven
als auch auf realen Gegebenheiten beruhen (z.B. Flucht aus dem
Kriegsgebiet, Weg zur Bildung in Osterreich, etc.).

WwNIpnIsIsq|as

4. Ein eigenes Thema vorstellen und diskutieren

Die Kursteilnehmer*innen stellen ihrer Gruppe die verfassten Inserate zur
Verfigung (entweder in analoger, ausgedruckter Form, oder in digitaler
Form, z.B. Uber www.Ims.at) (Kompetenz 4.3.2/Stufe 3).

Die entstandenen Zeitungsberichte kdnnen sowohl in der gesamten
Kursgruppe als auch in Kleingruppen diskutiert und wiederholt werden
(Kompetenz 1.3.4/ Stufe 3).

aseydzuaseid

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (1.2.1, 1.2.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.4), Schreiben (1.4.1, 1.4.2)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1, 4.2.2),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1)

Martin KLEIN, M.Ed.
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11. ORF TV Thek

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaseid

1. Auf die Mediathek zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App TV Thek (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte tGber die
Website www.tvthek.orf.at auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe
1+2+3).

ORF TVTHEK

\ f

2 qQ
ressekonféren? nach Landesp arteivorstand
ftrache aus FPO ausgeschlossen

Dok 1
Vitamin-Wahn - Zu viel des Guten

OSTERREICH

.
- :
; P
- \ s
.. - ST \
e = 7
Steiermark Kdrnten Burgenland Oberdsterreich

Briickeneinsturz in Mit dem Bus zur Talk mit Landeshauptmann 70.000 Euro Fund: Besitzerin Mobiles Kinderhospiz hilft
Frohnleiten: Prozess angel... Prostatauntersuchung Doskozil (SPO) ermittelt Eltern

LIVESTREAMS

17.10 Uhr EmEs 18.00 Uhr IR 18.10 Uhr Dz 18.20 Uhr Iz 19.04 Uhr EmEE

ZIB Flash 17:10 ZIB 18 Magazin 1 Q1 Ein Hinweis ist Wetter
falsch

2. Inhalte auswahlen und diskutieren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter gibt eine Sendung fur die
Unterrichtsdiskussion vor (z.B. ZIB 1), sieht diese gemeinsam mit den
Kursteilnehmer*innen an (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3 und 1.1.2/Stufe 4) und
diskutiert die Sendung im Anschluss (Kompetenzen 1.3.1/Stufe 4 und
1.3.4/Stufe 4).

Martin KLEIN, M.Ed.
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$ | 3. Eigene Interessen vertiefen

a Die Kursteilnehmer*innen durchstobern die TV-Thek nach Inhalten ihres
2* personlichen Interesses und machen sich Notizen flir eine kurze Vorstellung
S | in der ndchsten Prasenzeinheit (Kompetenz 1.4.3/Stufe 3).

c

3

5"?_ 4. Ein eigenes Thema vorstellen und diskutieren

§ Die Kursteilnehmer*innen berichten kurz von ihren ausgewéhlten Inhalten
N | und diskutieren diese in der Gruppe (Kompetenz 1.3.4/ Stufe 3).

2

(%2}

(9]

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.1, 1.1.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.4)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),

Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1, 4.2.2)

Martin KLEIN, M.Ed.
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* 12. Prasentationsprogramme (PowerPoint/Prezi)

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren bzw. auf Website zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App PowerPoint (oder alternativ
Prezi) auf ihrem Gerat (PC, Laptop, Tablet oder Smartphone) (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2). Am PC bzw. Laptop kann das Prasentationsprogramm
alternativ auch in einem Online-Editor ohne Installation verwendet werden
(z.B. www.office.com oder https://prezi.com/de/) (Kompetenzen 4.1.1/Stufe
1+2 und 4.2.1/Stufe 1+2+3).

aseydzuaselid

SEM Einfigen  Zeichnen  Entwurf  Ubergdnge  Animationen  Bildschirmprasentation  Uberpriifen  Ansicht

Titel durch Doppeltippen
hinzuflgen

Untertitel durch Doppeltippen hinzufiigen

3 = 85% M13:32

Prasentation Martin Klein °

[l Notizen [ Kommentare

2. Einfihrung ins Programm

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart die grundlegenden Funktionen eines
Prasentationsprogrammes im Kurs und stellt den Kursteilnehmer*innen
verschiedene Aufgaben (z.B. eine Prasentation zu einem Sachthema der
eigenen Wahl, zum Herkunftsland, zu einem Buch/Film, etc. erstellen)
(Kompetenzen 1.1.1/Stufe3+4 und 1.1.2/Stufe3+4).

Martin KLEIN, M.Ed.
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g 3. Prasentation erstellen

a Die Kursteilnehmer*innen erstellen eine Prasentation, wie in der

g, Prasenzphase vereinbart (Kompetenzen 1.4.1/Stufe 2+3, 1.4.2/Stufe 2+3,
S | 4.4.1/Stufe3+4 und 4.4.2/Stufe 2-4).

c

3

5‘? 4. Prasentation und Diskussion

§ Die Kursteilnehmer*innen prasentieren ihr Thema im Kurs. Die Gruppe darf
N | im Anschluss Fragen stellen und Themen der Prasentation diskutieren

3 | (Kompetenzen 1.3.1/Stufe 2-4, 1.3.2/Stufe 3+4, 1.3.3/Stufe 3+4 und

@ | 1.3.4/Stufe 3).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache

Hoéren (1.1.1, 1.1.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.2, 1.3.3, 1.3.4),
Schreiben (1.4.1, 1.4.2)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.1, 4.4.2)
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@ 13. Speise- und Getrdnkekarten

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. Inhalte suchen

Die Kursteilnehmer*innen starten ihren Internetbrowser (z.B. Internet, Mozilla
Firefox, Internet Explorer, Safari, etc.) und 6ffnen eine Suchmaschine (z.B.
www.google.at, www.bing.com oder www.yahoo.com) (Kompetenzen
4.1.1/Stufe 2, 4.1.2/Stufe 1+3 und 4.2.1/Stufe 1+2).

Alle Bilder Videos Karten News

2. Inhalte auswahlen und diskutieren

Die Kursteilnehmer*innen suchen nach einem regionalen Lokal und einer
Getranke- bzw. Speisekarte, die im Internet veroffentlicht ist (Kompetenz
4.2.1/Stufe 3)

3. Informationen vergleichen und notieren

In Gruppenarbeit vergleichen die Kursteilnehmer*innen die Preise von
verschiedenen Lokalen (z.B. fur %2 Cola, Mineralwasser, Schnitzel, etc.)
(Kompetenzen 1.2.1/Stufe 2 und 1.2.2/Stufe 2) und notieren ihre Ergebnisse
(Kompetenz 1.4.3/Stufe 3).

4. Ergebnisse diskutieren

Die Kursteilnehmer*innen besprechen ihre Erkenntnisse in der Gruppe und
diskutieren diese (Kompetenzen 1.3.1/Stufe 2+3, 1.3.2/Stufe 2, 1.3.3/Stufe 2
und 1.3.4/Stufe 1).

Martin KLEIN, M.Ed.
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Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache

Lesen (1.2.1, 1.2.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.2, 1.3.3, 1.3.4),
Schreiben (1.4.3)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1)

14. Wetter
“;:\

Notwendiges Geréat - :l D

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

1. Wetterdaten aufrufen

Die Kursteilnehmer*innen installieren das Widget Wetter auf ihr
Tablet/Smartphone (Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2). Dazu tippen sie lange mit
einem Finger auf einen freien Platz am Bildschirm und gehen dann auf
Widgets. In diesem Menu kénnen eine Reihe nitzlicher Widgets installiert

werden.

aseydzuaseid

Q_ Widgets suchen

Benutzerhandbuch 1x1 Castbox x Chrome

2]

Galaxy Essentials 6x1

Dropbox-Ordner x E-Mail X Firefox

Inbox
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In der Suche (Widgets suchen) kann der Begriff Wetter eingegeben werden.
Jetzt stehen drei Moglichkeiten (Wetter, Wetter und Uhr, Wettervorhersage)
zur Auswabhl, die je nach Bedarf eingesetzt werden kénnen.

Gl

E RS TEY RERE

17N .

Aktual. 03.0110:50 O

Sag "Hey Google® !;

Alternativ kbnnen auch Websites mit Informationen zum Wetter eingesetzt
werden (z.B. www.wetter.at) (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe
1+2+3).

Im Kurs kann nun das notwendige Vokabular zum Thema Wetter erarbeitet
werden (Kompetenz 1.3.1/Stufe 2).

¥ | 3, Wetter beobachten

g Die Kursteilnehmer*innen notieren sich die Wetterdaten ihres Wohnortes

tél Uber einen Zeitraum von (z.B.) einer Woche (Kompetenzen 1.4.3/Stufe 1+2
S | und 3.2.1/Stufe 3+4).

c

3

g 4. Weiterfihrender Einsatz in Mathematik: Durchschnitt berechnen

§ Die gesammelten Tageswerte kdnnen im Mathematikunterricht zur

N Berechnung vom Durchschnitt eingesetzt werden. Dazu wird die Berechnung
3 | des Durchschnitts kurz wiederholt und die Kursteilnehmer*innen rechnen

@ | diesen flr den Aufzeichnungszeitraum (z.B. eine Woche) von ihrem Wohnort

aus (Kompetenz 3.4.2/Stufe 4).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Schreiben (1.4.3)

Mathematische Kompetenzen

Arbeiten mit Zahlen und MaR3en (3.2.1),
Arbeiten mit Variablen, Modellen, Statistik (3.4.2)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1)

Martin KLEIN, M.Ed.
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15. WhatsApp

) B i\:

Notwendiges Gerat - j

PC Laptop Tablet Smartphone
v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren das Programm WhatsApp
(Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.1.2/Stufe 1+2).

Wenn WhatsApp auf dem Tablet installiert wird, muss es zusatzlich noch mit
dem Smartphone-Account verbunden werden (Kompetenzen 4.6.1/Stufe 1
und 4.6.2/Stufe 2).

2. Datenschutz diskutieren

Im Vorfeld sollen die Vor- und Nachteile von Sozial Media Plattformen wie
WhatsApp diskutiert werden (wie viele Daten gebe ich von mir Preis, wie
gehe ich mit Cybermobbing um, Achtung bei intimen Fotos, etc.).

Informationsmaterial rund um das Thema Sicherheit im Internet findet man
z.B. auf der Website www.saferinternet.at. Konkret zur Plattform WhatsApp
sind die wichtigsten Umgangsregeln in einem Flyer zusammengefasst
(https://www.saferinternet.at/fileadmin/categorized/Materialien/Flyer WhatsA
pp.pdf), der gemeinsam im Kurs besprochen werden kann (Kompetenzen
1.2.2/Stufe 3, 1.3.1/Stufe 3+4, 1.3.3/Stufe 2-4, 4.3.5/Stufe 2+3, 4.4.2/Stufe
2+3 und 4.5.3/Stufe 3+4).

¥ | 3. Eigenstandiger Einsatz

g Die Kursteilnehmer*innen verwenden die Plattform WhatsApp um mit ihren
Cél Kurskolleg*innen in Kontakt zu bleiben (Kompetenzen 1.4.1/Stufe 2-4,

a | 1.4.2/1-4, 4.3.1/Stufe 1+3+4 und 4.3.2/Stufe 1-4).

c

3

513 4. Diskussion und Reflexion

§ In regelmaRigen Abstanden sollte kurz reflektiert werden wie es den

N Kursteilnehmer*innen mit dem Einsatz von WhatsApp geht, welche Vor- und
2 Nachteile sie daraus ziehen und ob sie nach wie vor Uber die Preisgabe ihrer
@ | personlichen Daten reflektieren (Kompetenzen 1.3.3/Stufe 3+4 und

4.5.3/Stufe 3+4).
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5. Informationskanal im Kurs

Optional kann WhatsApp als Informationskanal im Kurs eingesetzt werden
(z.B. falls es eine Termin- oder Raumanderung gibt, etc.). Wichtig dabei ist
jedoch, dass Kommunikationsregeln eingefihrt und reflektiert werden (z.B.
Unterscheidung zwischen formellen und informellen Gruppen — wie halten
wir einen Informationskanal tibersichtlich, wie kommentieren wir, usw.)
(Kompetenzen 4.3.5/Stufe 3).

aseydzuaseid

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (1.2.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.3), Schreiben (1.4.1, 1.4.2)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.1, 4.3.2, 4.3.5),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.2),
Sicherheit (4.5.3),
Problemlésen und Weiterlernen (4.6.1, 4.6.2)
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‘wm 16. Willhaben

Notwendiges Gerat - j

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Wilhaben (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Gber die
Website www.willhaben.at auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1
und 4.2.1/Stufe 1+2+3).

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart das Prinzip hinter der Plattform
Willhaben (Verkauf von ungebrauchten Gegenstanden, bzw. Kauf von
gebrauchten Waren) (Kompetenzen 4.3.4/Stufe 4 und 4.5.4/Stufe 4).

aseydzuaselid

& | 2. Inhalte durchsuchen

g Die Kursteilnehmer*innen durchsuchen die Plattform nach nutzlichen
(é’* Gegenstanden oder versuchen selbst ein Inserat von einem nicht mehr
S | bendtigten Gegenstand zu erstellen (Kompetenzen 1.4.2/Stufe 3,

S | 4.3.4/Stufe 4, 4.3.5/Stufe 4 und 4.5.4/Stufe 4).

5‘13 3. Reflexion

§ Die Kursteilnehmer*innen berichten kurz von ihren Erfahrungen mit der
N | Plattform Willhaben (Kompetenz 1.3.4/ Stufe 3).

2

[%2]

D

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Sprechen (1.3.4), Schreiben (1.4.2)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.4, 4.3.5),
Sicherheit (4.5.4)
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u 17. YouTube

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App YouTube (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Gber die
Website www.youtube.com auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

Die Kursleiterin/Der Kursleiter weist auf die vielfaltigen autodidaktischen
Moglichkeiten mit Lernvideos durch YouTube hin (z.B. Kleinigkeiten zu
Hause selbst zu reparieren durch Do it yourself-Videos, Sprachen lernen,
Allgemeinwissen durch Inhalte zu Literatur, Philosophie, Geografie,
Geschichte, aufbessern, etc.) (Kompetenzen 4.6.3/Stufe 3, 4.6.4/Stufe 3,
5.1.1/Stufe 1-4 und 5.1.2/Stufe 1-4).

3 YouTube = Q @

:
. 47 3 Macineosh 1C 1)
e

M‘ Classic Keyboard Hooks- Programming Sounds Bleichen - Neue Wir feiern Silvester 2020 / Deutsch lemen
BUS with the Nord Stage 2 (best watched in HD) um vergilbtes Plastik zu restaurieren! Deutsc en - 44.744 Aufrufe - vor 4 Tagen
Nexus Keys - 582.180 Aufrufe - vor 7 Jahren The 8-Bit Guy - 889.092 Aufrufe - vor 2 Jahren

a .
Crunchy &mp; Soft Things mit dem Auto : THE RISE OF SKYWALKER Official Behind The Worship Essentials for MainStage 3

i Lange L geg... Scenes Clips & Bloopers Abel Mendoza - 145.714 Aufrufe - vor 3 Jahren
Experiment with Everythings - 94 Mio. Aufrufe - vor 1 Monat Flicks And The City - 4,6 Mio. Aufrufe - vor 3 Wochen

2. Inhalte auswahlen und diskutieren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter gibt ein Video fur die Unterrichtsdiskussion vor
(z.B. zum Thema Umweltschutz, Politik, Rauchverbot, etc.), sieht dieses
gemeinsam mit den Kursteilnehmer*innen an (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3
und 1.1.2/Stufe 4) und diskutiert es im Anschluss (Kompetenzen 1.3.1/Stufe
4 und 1.3.4/Stufe 4).
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g 3. Eigene Interessen vertiefen

g Die Kursteilnehmer*innen durchstobern YouTube nach Inhalten ihres

g, personlichen Interesses und machen sich Notizen fur eine kurze Darstellung
S | dieser in der nachsten Prasenzeinheit (Kompetenz 1.4.3/Stufe 3).

c

3

5‘? 4. Ein eigenes Thema vorstellen und diskutieren

§ Die Kursteilnehmer*innen berichten kurz von ihren ausgewahlten Inhalten
N | und diskutieren diese in der Gruppe (Kompetenz 1.3.4/ Stufe 3).

Q__;

(7]

(9]

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.1, 1.1.2), Sprechen (1.3.1, 1.3.4), Schreiben (1.4.3)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Probleml6sen und Weiterlernen (4.6.3, 4.6.4)

Grundlegende Kompetenzen in einer weiteren Sprache
Horen (5.1.1, 5.1.2)
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lI. Kompetenzbereich Alphabetisierung

ANTON
SN

18. Anton

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

Bunyiaiaglon

1. Vorbereitung

Die Kursleiterin/Der Kursleiter installiert das Programm Anton bzw. registriert
sich auf der Plattform https://anton.app/de/.

Nach erfolgreicher Registrierung kann eine Gruppe flr jeden Kurs angelegt
werden (z.B. Kurs 1 Basisbildung). Dazu wahlen Sie den Menupunkt Guppen
aus, gehen links oben auf Gruppe wechseln und wahlen Neue Gruppe
erstellen.

15:27 Samstag 4. Jan. T61%m

& Gruppen

Neue Gruppe erstellen

=+ Gruppe beitreten mit Code
i LGAI
g&% LGAI_1A

25 LGAI2A

Martin KLEIN, M.Ed.
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Bunyialagion

Als nachsten Schritt kbnnen die Kursteilnehmer*innen angelegt werden.
Dazu gehe Sie im Meniu Gruppen auf die Registerkarte Mitglieder und
wahlen weiter den Punkt Neu und Schiuler/in aus.

Nachdem alle Kursteilnehmer*innen angelegt sind kdnnen Sie die
Zugangscodes mit der Schaltflache Drucken ausdrucken und an lhre
Kursteilnehmer*innen weitergeben.

Als letzten Schritt in der Vorbereitung kdnnen Sie im Menl Facher das
gewunschte Fach bzw. die Schulstufe auswahlen (z.B. Deutsch 4. Klasse).
Wenn Sie Ihren Kursteilnehmer*innen bestimmte Inhalte zum Uben
vorbereiten mdchten, kdnnen Sie diese markieren (pinnen).

Dazu wahlen Sie das gewlnschte Fach/Schulstufe und ein Thema (z.B.
Nomen kennenlernen) aus. Jetzt konnen Sie einen Pin erstellen (flr den
jeweiligen Kurs). Die Kursteilnehmer*innen sehen diese festgelegten
Aufgaben dann jeweils unter dem Mentpunkt Gruppen.

< Deutsch 4. Klasse ® ¥

Kurs 1 Basisbildung

Inhalte Mitglieder Einstellungen

Schiiler/in

Lehrer/innen
& Lehrer/in

P Herrk Schulverzeichnis )

e

Nomen kennenlernen

der Schnee
X
% Neuer Pin
Pin erstel Gruppe
hii All
Merkmale SaiEr <@
Woche aktuelle Woche v
Bestimmte
Pin erstellen
Einzahlun

Verniedlichungsformen von Nomen

Storenfriede streichen

I\ Facher €% Gruppen M Spiele b Herr K
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5?_ 2. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

§ Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Anton (Kompetenz 4.1.2/Stufe
N | 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Uber die Website

3 | hitps://anton.app/de/ auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe

@ | 1+2+3).

S | 3. Aufgaben stellen

E Die Kursleiterin/Der Kursleiter stellt, wie in der Vorbereitung beschrieben,

@. | Aufgaben passend zu den behandelten Unterrichtsthemen, welche die

S | Kursteilnehmer*innen im Selbststudium bearbeiten.

«©

4. Aufgaben bearbeiten

Die Kursteilnehmer*innen bearbeiten die gestellten Aufgaben ihrer
Kursleitertsinnen (Kompetenzen 2.1.1/Stufe 1-4 und 2.2.1/Stufe 1+2).

WNIpMSISq|es

Abgedeckte Kompetenzen

Alphabetisierung
Lesen (2.1.1), Sprechen (2.2.1)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1)
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19. Duden

Notwendiges Gerat - j D

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

winipnisisq|as/aseydzuase.d

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Duden (Kompetenz 4.1.2/Stufe
1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte tGber die Website
www.duden.de/woerterbuch auf Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

DUDEN Wérterbuch ~ Service  Sprachwissen  Dudenverlag  Shep 2 @

IMDUDEN NACHSCHLAGEN

Worterbuch

Das

buch bietet Thr ationen zu Rechtschreibung, Grammatik und Bedeutung eines

1 zeigt es den

e die Aussprache und Herkunft eines Wortes und verzeichnet dessen

Wie kommt ein Wort in den Duden?

2. Worterbuch anwenden

Die Kursteilnehmer*innen verwenden das Duden-Wdrterbuch je nach Bedarf
(kann sowohl in der Prasenzphase als auch im Selbststudium der Fall sein)
(Kompetenz 2.2.1/Stufe 3).
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Abgedeckte Kompetenzen

Alphabetisierung
Schreiben (2.2.1)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1)

20. Ein ratselhafter Auftrag

&

Notwendiges Gerat - :I D

PC Laptop Tablet Smartphone
v v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Ein ratselhafter Auftrag
(Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2).

2. Lernspiel starten

Die Kursteilnehmer*innen starten das Lernspiel und folgen den
Anweisungen. In interaktiver Weise sollen sie das Ratsel um das Spiel |I6sen
(Kompetenzen 1.1.1/Stufe 1-3, 1.1.2/Stufe 1-3, 1.2.1/Stufe 1+2, 1.2.2/Stufe
1-3, 2.1.1/Stufe 1-3 und 2.2.1/Stufe 1-3).

WNIpNISISq|es

4 '
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3. Erfahrungen berichten

Die Kursteilnehmer*innen besprechen im Kurs, wie es ihnen im Lernspiel
gegangen ist, wo Schwierigkeiten waren, wie sie das Spiel bewerten wirden
und was sie dabei (auch sprachlich) gelernt haben (Kompetenzen 1.3.1/Stufe
2+3, 1.3.2/Stufe 2, 1.3.3/Stufe 2+3 und 1.3.4/Stufe 1+2).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.1, 1.1.2), Lesen (1.2.1, 1.2.2),
Sprechen (1.3.1, 1.3.2, 1.3.3, 1.3.4)

Alphabetisierung
Lesen (2.1.1), Schreiben (2.2.1)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.2)

Martin KLEIN, M.Ed.
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Q

21. Herold

HEROLD.at

Notwendiges Gerat - j

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. Website 6ffnen

Die Kursteilnehmer*innen rufen die Inhalte tUber die Website www.herold.at
auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und 4.2.1/Stufe 1+2+3).

2. Inhalte auswahlen und diskutieren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter gibt den Kursteilnehmer*innen verschiedene
Auftrage (z.B. ein Restaurant, einen Installateur, ein Musikhaus im Bezirk
Oberwart, Eisenstadt, usw. finden) (Kompetenzen 2.1.1/Stufe 4 und
4.1.2/Stufe 1).

WNIpMSISq|es

3. Lernergebnisse festigen

Analog zur Ubung im Kurs sollen die Kursteilnehmer*innen zu Hause nach
weiteren Kontakten suchen (z.B. 5 Restaurants im Bezirk Oberpullendorf, 3
Handwerker aus Oberwart, usw.) (Kompetenzen 2.1.1/Stufe 4 und
4.1.2/Stufe 1).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Lesen (2.1.1)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1)

Martin KLEIN, M.Ed.
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[ll. Mathematische Kompetenzen

m 22. Excel

Notwendiges Gerat - j

PC Laptop Tablet Smartphone

v v v v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen
Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Excel auf inrem Gerat (PC,

Laptop kann das Programm alternativ auch in einem Online-Editor ohne
Installation verwendet werden (www.office.com) (Kompetenzen 4.1.1/Stufe
1+2 und 4.2.1/Stufe 1+2+3).

Im Anschluss werden grundlegende Funktionen von Excel gezeigt und das
Programm erklart (z.B. Tabellenkalulationsprogramm, Erstellen von
Tabellentbersichten, Berechnungen, etc.) (Kompetenzen 1.1.2/Stufe 3,
3.1.1/Stufe 1-4, 3.2.2/Stufe 2, 3.2.3/Stufe 1-4, 3.4.2/Stufe 1-4, 4.3.5/Stufe 4
und 4.4.1/Stufe 2-4).

aseydzuaseid
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18
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+ Tabelle1

Laptop, Tablet oder Smartphone) (Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2). Am PC bzw.

% = 80% W 16:55
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2. Aufgabe Finanziubersicht

Die Kursleiterin/Der Kursleiter stellt den Kursteilnehmer*innen das Excel
Dokument Finanzibersicht.xlsx zur Verfigung (z.B. Versand per E-Malil,
Hochladen auf eine Plattform wie etwa www.Ims.at, etc.) (Kompetenz
4.3.2/Stufe 3 und 4.4.1/Stufe 2-4).

Die Kursteilnehmer*innen erhalten den Auftrag Uber einen bestimmten
Zeitraum (z.B. 2 Wochen) ihre Einnahmen und Ausgaben zu protokollieren
und gegenuberzustellen.

< Meine Finanziibersicht.xlsx

Meine Finanziibersicht

Einnahmen
Was? [Wie viel?
2B~ Taschengeld € 50.00]

Summe Einnahmen und Au3E28"€ 30.00)

g 3. Finanzibersicht protokollieren

g Die Kursteilnehmer*innen protokollieren ihre Einnahmen und Ausgaben in
g der Excel-Arbeitsmappe Finanzibersicht.xlsx mit (Kompetenzen 1.4.2/Stufe
s | 1+2, 3.2.2/Stufe 2, 4.1.1/Stufe 1+4, 4.1.2/Stufe 1, 4.3.5/Stufe 4 und

S | 4.4.1/Stufe 2-4).

3 4. Reflexion

§ Die Kursteilnehmer*innen berichten tber ihre Erfahrungen mit der gestellten
N | Aufgabe und tauschen sich kurz dartiber aus (Kompetenz 1.3.4/ Stufe 3).

D

[%)]

(9]
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5. Aufgabe Kursstatistik

Die Kursleiterin/Der Kursleiter zeigt den Kursteilnehmer*innen wie man
Diagramme generiert und stellt ihnen das Excel Dokument Kursstatstik.xlsx
zur Verfigung (z.B. Versand Uber E-Mail, Hochladen auf eine Plattform wie
etwa www.lms.at, etc.) (Kompetenz 4.3.2/Stufe 3).

aseydzuaseid

Die Kursteilnehmer*innen sammeln gemeinsam Daten zu ihrem Kurs (z.B.
Geburtsmonat, Nationalitat) und kdnnen das vorhandene Dokument um
weitere Elemente erweitern (z.B. Wohnort, etc.) (Kompetenzen 1.4.2/Stufe
1+2, 4.1.1/Stufe 1+4, 4.1.2/Stufe 1, 4.3.5/Stufe 4, 4.4.1/Stufe 2-4 und
4.4.3/Stufe 1).

Im Anschluss werden die Ergebnisse (Diagramme) gemeinsam betrachtet
und analysiert (Kompetenzen 3.4.2/Stufe 1-4).

< Kursstatistik.xdsx

Kursstatistik

Geschlecht s &
weiblich _|mannlich [divers '?

Geburtsmonat
Wanuar  |Februar |Marz  |April Mai Puni uli |August |September [Oktober [November [Dezember

Nationalitdten
B B B B B B B B B B

Daten | Diagramme

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.2), Sprechen (1.3.4), Schreiben (1.4.2)

Mathematische Kompetenzen
Mathematische Denkprozesse (3.1.1),

Arbeiten mit Zahlen (3.2.2, 3.2.3),
Arbeiten mit Variablen, Modellen, Statistik (3.4.2)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Kommunikation und Zusammenarbeit (4.3.2, 4.3.5),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.1, 4.4.3)

Martin KLEIN, M.Ed.
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23. Konig der Mathematik Junior

Notwendiges Gerat - :l D

PC Laptop Tablet Smartphone
v v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren
Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Konig der Mathematik Junior
(Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2) und starten diese.

aseydzuaseid

Gesamtpunkte
0 ,“i"..'lll

Sterne

0/81
Rang
Bauer

Nachster Rang

Spielen
© .0 O

2. Einfuhrung
Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart kurz die Bedienung der App (nahezu
selbsterklarend) (Kompetenz 1.1.2/Stufe 3).

3. Ubung

Die Kursteilnehmer*innen tiben mit der App Konig der Mathematik Junior
Inhalte, die parallel im Kurs durchgenommen werden (Kompetenzen
1.1.2/Stufe 3, 1.2.1/Stufe 1, 1.2.2/Stufe 1, 3.2.1/Stufe 1 und 3.2.3/Stufe 1).

wnIpnIsIsqles
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Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.2), Lesen (1.2.1, 1.2.2)

Mathematische Kompetenzen
Arbeiten mit Zahlen und Mal3en (3.2.1, 3.2.3)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.2)

24. Mathematik Ubungen

[ %

Notwendiges Gerét - .E

L\

PC Laptop

Tablet

Smartphone

v

v

Beispielhafter Einsatz

1. App installieren

(Kompetenz 4.1.2/Stufe 1+2) und starten diese.

8 & ©

aseydzuaseid

&  Mathematik Ubungen

Einfache Gleichungen mit Addition/Subtraktion
26-y=9

Variable Gleichungen mit Multiplikation und Division
y+20=4

Driicken Sie die Variable aus! (leicht)
y+3=x = y=x-3

Driicken Sie die Variable aus! (schwierig)
Ty+2=2=> y=(z-2)/7

Gleichungen mit Variablen auf beiden Seiten
6y —8=5y

Gleichungen mit allen Grundrechenarten

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Mathematik Ubungen

£ = 80% W 17:49

VOLLVERSION =5 1}

Alles auswahlen O

0

Testeinstellungen -
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5?_ 2. Einfiihrung

§ Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart kurz die Bedienung der App (nahezu

N | selbsterklarend) (Kompetenz 1.1.2/Stufe 3).

2

(%)

(9]

& | 3. Ubung

a Die Kursteilnehmer*innen Gben mit der App Mathematik Ubungen Inhalte, die

(En’ parallel im Kurs durchgenommen werden (Kompetenzen 1.1.2/Stufe 3,

g-. 1.2.1/Stufe 1, 1.2.2/Stufe 1, 3.1.1/Stufe 1-4, 3.2.1/Stufe 1-4, 3.2.2/Stufe 2-4,

3 | 3.2.3/Stufe 1-4, 3.2.4/Stufe 1-4, 3.2.5/Stufe 1-3, 3.3.1/Stufe 1-4, 3.3.2/Stufe 1
und 3.4.1/Stufe 2-4).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.2), Lesen (1.2.1, 1.2.2)

Mathematische Kompetenzen

Mathematische Denkprozesse (3.1.1),

Arbeiten mit Zahlen und Mal3en (3.2.1, 3.2.2, 3.2.3, 3.2.4, 3.2.5),
Arbeiten mit Figuren und Korpern (3.3.1, 3.3.2),

Arbeiten mit Variablen, Modellen, Statistik (3.4.1)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.2)

Martin KLEIN, M.Ed.
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D 25. Rechner

Notwendiges Gerat - j
PC Laptop Tablet Smarphone
v v v

Beispielhafter Einsatz

1. App 6ffnen

1+2).

aseydzuaselid

s 2nd

sin

N

Rad

COS

log

%

Die Kursteilnehmer*innen 6ffnen die App Rechner (Kompetenz 4.1.2/Stufe

2. Einfihrung

Die Kursleiterin/Der Kursleiter erklart kurz die Bedienung der App (hahezu
selbsterklarend) (Kompetenz 1.1.2/Stufe 3).

3. Selbststandiger Einsatz

WNIpNISISq|as

Die Kursteilnehmer*innen setzen das Programm Rechner selbststandig bei
Bedarf ein (Kompetenz 3.2.3/Stufe 3+4).
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Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache
Horen (1.1.2)

Mathematische Kompetenzen
Arbeiten mit Zahlen und Mal3en (3.2.3)

Digitale Kompetenzen
Grundlagen und Zugang (4.1.2)
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IV. Digitale Kompetenzen

26. Pixabay

Notwendiges Gerat

0| O

L

Laptop Tablet

Smartphone

v v

v

Beispielhafter Einsatz

1. Urheberrecht einfihren

Die Kursleiterin/Der Kursleiter fuhrt das Thema Urheberrecht ein (Material
dazu gibt es z.B. auf https://www.saferinternet.at/themen/urheberrechte/ oder

ein Einstiegsvideo auf https://www.youtube.com/watch?v=P3hFho5dtC0)

aseydzuaseid

(Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3+4, 1.2.2/Stufe 3, 4.1.1/Stufe 3, 4.4.2/Stufe 2-4,
4.5.2/Stufe 2, 4.6.3/Stufe 3 und 4.6.4/Stufe 3).

Pixabay wird als eine Plattform von lizenzfreien Bildern vorgestellt.

4.2.1/Stufe 1+2+3).

pixabay &7

Tl

2. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Pixabay (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Gber die
Website https://pixabay.com/de/ auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und

Martin KLEIN, M.Ed.
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& | 3. App verwenden

a Die Kursteilnehmer*innen durchstébern Pixabay nach nutzbaren Bildern (z.B.
g fr eine Prasentation, ein Referat, etc.) und setzen die Plattform nach Bedarf
S | ein (Kompetenzen 4.1.2/Stufe 1+2, 4.2.1/Stufe 1-4, 4.4.1/Stufe 2-4,

5 4.4.2/Stufe 2-4).

5‘? 4. Wiederholung Urheberrecht

§ Die Kursteilnehmer*innen diskutieren und wiederholen im Kurs die

N | wichtigsten Eckpunkte des Urheberrechtes (z.B. in Gruppenarbeiten zu

3 | bestimmten Themen Plakate erstellen) (Kompetenzen 1.3.1/Stufe 2-4,

@ | 1.3.2/Stufe 4, 1.3.3/Stufe 3, 1.3.4/Stufe 2, 1.4.2/Stufe 2+3, 4.4.1/Stufe 2-4,

4.4.2/Stufe 2-4, 4.5.2/Stufe 2 und 4.5.3/Stufe 1-3).

Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache

Horen (1.1.1), Lesen (1.2.2),
Sprechen (1.3.1, 1.3.2, 1.3.3, 1.3.4), Scheiben (1.4.3)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Kreation digitaler Inhalte (4.4.1, 4.4.2),
Sicherheit (4.5.2, 4.5.3),

Problemlésen und Weiterlernen (4.6.3, 4.6.4)

Martin KLEIN, M.Ed.
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27. Screen Time
(alternativ Einstellung Digital Wellbeing ab Android 9 Ple)

Notwendiges Gerat - j D
PC Laptop Tablet Smartphone
v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaselid

1. EinfGhrung ins Thema gesunder Umgang mit digitalen Geraten

Die Kursleiterin/Der Kursleiter spricht mit den Kursteilnehmer*innen tber ihre
Nutzung von digitalen Geraten (wie oft wird das Smartphone verwendet, was
fur Inhalte werden abgerufen, wie sieht es mit gesundheitlichen Aspekten
aus, etc.) (Kompetenzen 1.1.1/Stufe 3+4 und 4.5.3/Stufe 1-3).
Im Anschluss kénnen Artikel zu diesem Thema gelesen werden (z.B.
https://www.pcwelt.de/ratgeber/Gesundheitliche-Risiken-durch-mobile-

1.2.2/Stufe 3 und 4.5.3/Stufe 1-3).

Geraete-vermeiden-4639984.html) und diskutiert werden (Kompetenzen

Martin KLEIN, M.Ed.
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2. App installieren oder Einstellungen 6ffnen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Screen Time (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) oder 6ffnen die Menu-Einstellungen und gehen zur
Registerkarte Digital Wellbeing (Digitales Wohlbefinden), sofern sie ein
Smartphone/Tablet mit dem Betriebssystem Android 9 Pie (oder neuer)
besitzen.

3 = 78% 81829
BILDSCHIRMZEIT )
SCREEN TIME Today at 18:29

Th11m
IIII _I
Andere
21m 19m 13m
AM HAUFIGSTEN VERWENDET KATEGORIE ANZEIGEN

7 Galerie

Google Play Store

Mathematik Ubungen

o

Duden Worterbiicher
Kontakte

sz ANTON

@ Einstellungen

Mehr anzeigen

... i 0.
8 3. Nutzungsverhalten protokollieren
g Die Kursteilnehmer*innen protokollieren fur einen definierten Zeitraum (z.B.
(él eine Woche) ihr Nutzungsverhalten am Smartphone/Tablet (Kompetenzen
S | 1.4.3/Stufe 2+3, 4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1+2 und 4.5.3/Stufe 1-3).
c
3
5?_ 4. Nutzungsverhalten reflektieren
§ Die Kursteilnehmer*innen berichten kurz von ihren Erfahrungen und
N | reflektieren gemeinsam das Thema Gesundheit und Smartphone/Tablet
3 | (Kompetenzen 1.3.1/Stufe 2-4, 1.3.2/Stufe 4, 1.3.3/Stufe 3, 1.3.4/Stufe 2 und
@ | 4.5.3/Stufe 1-3).
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Abgedeckte Kompetenzen

Kompetenzen in der deutschen Sprache

Hoéren (1.1.1), Lesen (1.2.2),
Sprechen (1.3.1, 1.3.2, 1.3.3, 1.3.4), Scheiben (1.4.3)

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Sicherheit (4.5.3)
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V. Grundlegende Kompetenzen in einer weiteren Sprache

“J» |28. Duolingo

duolingo

Notwendiges Gerat - :H

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaseid

1. App installieren bzw. auf Plattform zugreifen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Duolingo (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte tber die
Website https://www.duolingo.com/ auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

3 Start - Dropbox X \ # iCloud Mail - Inbox (7 messages) X (I Duclingo - Die weltbeste Metho: X 4 = x

« C @ duolingocom * © ' m:

Fir inen schnellen Zugriff kannen Sie Lesezeichen in der Lesezeichenleiste ablegen. Lesezeichen jetzt importieren...

duolingo SPRACHE DER WEBSITE: DEUTSCH v

‘Kostenloser Sprachunterricht. Fiir immer.
V ANFANGEN

ICH HABE SCHON EIN KONTO

encuisch (@) seanisc () Franzasiscn

Wir benutzen Cockies, um dir eine bessere Erfahrung zu bieten. Indem du auf dieser Website fortfahrst, akzeptierst du unsere Nutzung von Cookies.

B screenshot 20200..jpg ~ | B Screenshot 20200.pg  ~ | [ Screenshot 20200.jpg ~ | Bl Screenshot 20200..jps ~ | © appwebp ~ Alle anzeigen | X

H S Zur Suche Text hier eingeben

2. Registrieren und Einstufungstest

Die Kursteilnehmer*innen registrieren sich auf Duolingo und machen einen
Einstufungstest fur die Sprache Englisch (gegebenfalls kbénnen sie als
Hilfssprache ihre eigene Muttersprache auswahlen) (Kompetenzen
4.1.1/Stufe 1, 4.1.2/Stufe 1, 4.6.3/ Stufe 3, 5.1.1/Stufe 1-4, 5.1.2/Stufe 1-4,
5.2.1/Stufe 1-4, 5.2.2/Stufe 1-4, 5.3.1/Stufe 1, 5.3.2/Stufe 1-4, 5.3.3/Stufe 1-3
und 5.3.4/Stufe 1-4).

Die Kursteilnehmer*innen lernen so ein Tool kennen um sich selbststandig
eine neue Sprache anzueignen (Kompetenz 4.6.4/Stufe 3).

Martin KLEIN, M.Ed.
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3. Eigenstandiges Weiterarbeiten an der Sprache

Nach dem Einstufungstest kénnen die Kursteilnehmer*innen in ihrem
individuellen Lerntempo, aufbauend auf ihr persénliches Sprachniveau und
begleitend zum Kurs, weiterlernen (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1, 4.1.2/Stufe
1, 4.6.3/ Stufe 3, 4.6.4/Stufe 3, 5.1.1/Stufe 1-4, 5.1.2/Stufe 1-4, 5.2.1/Stufe 1-
4,5.2.2/Stufe 1-4, 5.3.1/Stufe 1, 5.3.2/Stufe 1-4, 5.3.3/Stufe 1-3 und
5.3.4/Stufe 1-4).

WNIpMSISq|as

Abgedeckte Kompetenzen

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1),
Problemlésen und Weiterlernen (4.6.3, 4.6.4)

Grundlegende Kompetenzen in einer weiteren Sprache

Horen (5.1.1, 5.1.2), Lesen (5.2.1, 5.2.2),
Sprechen (5.3.1, 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4)
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a‘.( 29. Google Translate

Notwendiges Gerat - :l D

PC Laptop Tablet Smartphone
v v v v

Beispielhafter Einsatz

aseydzuaseid

1. App installieren bzw. Website 6ffnen

Die Kursteilnehmer*innen installieren die App Google Translate (Kompetenz
4.1.2/Stufe 1+2) und verwenden die App, oder rufen die Inhalte Gber die
Website https://translate.google.com/ auf (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2 und
4.2.1/Stufe 1+2+3).

@ -

= Google Ubersetzer

Deutsch~ T Englisch~

) DEUTSCH X

Kompetenz

o] 7 49 ¢

Kamera Handschrift Unterhaltung Spracheingabe

«) ENGLISCH

competence

ALTERNATIVE UBERSETZUNGEN
Substantiv

competence
Komp , Zusténdigkeit, Zust eich, Fahigkeit, Tuchtigkeit, Sicherheit

authority
Behdorde, Autoritét, Stelle, Vollmacht, Befugnis, Kompetenz

jurisdiction

Zustéindigkelt, Gerichtsbarkeit, Zustéindig , Rechtssprechung, Kompetenz

capability
Fahigkeit, Leistungsfahigkeit, Befahigung, Kompetenz, Potential, Potenzial

2. App/Website verwenden

Gemeinsam werden verschiedene Beispiele tibersetzt (in die Muttersprache
der Kursteilnehmer*innen) und reflektiert — Ergebnis sollte die Erkenntnis
bringen, dass Ubersetzer ein hilfreiches Werkzeug sind, jedoch von
Menschen programmiert und deshalb auch fehleranfallig. Deshalb sollten
Ubersetzungen nicht unreflektiert ibernommen werden (z.B. ganze Aufsitze
in den Google Ubersetzer einfiigen und die entstandene Ubersetzung
verwenden) (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1+2, 4.2.2/Stufe 1+3,
4.6.3/ Stufe 3, 5.2.1/Stufe 1 und 5.2.2/Stufe 1).
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3. App/Website eigenstandig verwenden

Die Kursteilnehmer*innen verwenden das Ubersetzungstool eigenstandig fur
ihren Gebrauch (Kompetenzen 4.1.1/Stufe 1+2, 4.1.2/Stufe 1+2,
4.2.2/Stufe 1+3, 4.6.3/ Stufe 3, 5.2.1/Stufe 1 und 5.2.2/Stufe 1).

WNIpMSISq|as

Abgedeckte Kompetenzen

Digitale Kompetenzen

Grundlagen und Zugang (4.1.1, 4.1.2),
Umgang mit Informationen und Daten (4.2.1, 4.2.2),
Problemldsen und Weiterlernen (4.6.3)

Grundlegende Kompetenzen in einer weiteren Sprache
Horen (5.1.1, 5.1.2), Lesen (5.2.1, 5.2.2)
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Kompetenzbereiche mit Verweisen auf Umsetzungsbeispiele

1. Kompetenzen in der deutschen Sprache (Sprechen, Lesen, Schreiben)

1.1. Horen

1.1.1.

Einem Gesprach, einer Erzahlung folgen
Beispiel 1, 7, 11, 12, 17, 20, 26, 27

1.1.2.

Mundliche Informationen verstehen
Beispiel 1, 7, 8, 11, 12, 17, 20, 22, 23, 24, 25

1.2. Lesen

1.2.1.

Den Sinn geschriebener Worter, Satze, Texte
erfassen

Beispiel 3, 7, 8, 10, 13, 20, 23, 24

1.2.2.

Schriftliche Informationen verstehen

Beispiel 4, 5, 7, 8, 9, 10, 13, 15, 20, 23, 24, 26,
27

1.3. Sprechen

1.3.1.

Dinge beschreiben und Gedanken ausdriicken
Beispiel 4, 7, 10, 11, 12, 13, 15, 17, 20, 26, 27

1.3.2.

Sach- und situationsadaquat interagieren
Beispiel 5, 6, 12, 13, 20, 26, 27

1.3.3.

Anliegen vorbringen und Meinungen auf3ern
Beispiel 2, 4, 6, 7, 8, 12, 13, 15, 20, 26, 27

1.3.4.

Informationen austauschen

Beispiel 2, 5, 6, 8, 10, 11, 12, 13, 16, 17, 20,
22, 26, 27

1.4. Schreiben

1.4.1.

Sich schriftlich (sach- und situationsadaquat)
ausdricken

Beispiel 4, 5, 7, 8, 10, 12, 15

1.4.2.

Informationen mitteilen und schriftliche
Angaben machen

Beispiel 2, 4,5, 7, 8,9, 10, 12, 15, 16, 22

1.4.3.

Aufzeichnungen fuhren
Beispiel 2, 8, 9, 13, 14, 17, 26, 27

2. Alphabetisierung

2.1. Lesen

2.1.1.

Buchstaben, Worter, Satze und Texte
verstehen

Beispiel 18, 20, 21

2.2. Schreiben

2.2.1.

Buchstaben, Worter, Satze und Texte
schreiben

Beispiel 18, 19, 20
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3. Mathematische Kompetenzen

3.1. Mathematische
Denkprozesse

3.1.1.

Allgemeine mathematische Kompetenz
aufweisen

Beispiel 22, 24

3.2. Arbeiten mit Zahlen
und MaRRen

3.2.1.

Zahlendarstellungen und -beziehungen
verstehen

Beispiel 14, 23, 24

3.2.2.

Zahlen runden und Anzahlen schéatzen
Beispiel 22, 24

3.2.3.

Mundliches und schriftliches Rechnen
beherrschen

Beispiel 22, 23, 24, 25

3.2.4.

GroRenvorstellungen besitzen und Einheiten
kennen

Beispiel 24

3.2.5.

Groflen messen, schatzen, berechnen
Beispiel 24

3.3. Arbeiten mit Figuren
und Korpern

3.3.1.

Geometrische Figuren und deren Beziehungen
erkennen und darstellen

Beispiel 24

3.3.2.

Umfang, Flacheninhalt, Oberflache,
Rauminhalt ermitteln

Beispiel 24

3.4. Arbeiten mit
Variablen, Modellen,
Statistik

3.4.1.

Terme und Gleichungen lésen
Beispiel 24

3.4.2.

Mit Modellen und statistischen Daten umgehen
Beispiel 14, 22

4. Digitale Kompetenzen

4.1. Grundlagen und
Zugang

4.1.1.

Konzepte der Digitalisierung verstehen

Beispiel 1, 2, 4,5, 6, 7, 8, 10, 11, 12, 13, 14,
15, 16, 17, 18, 19, 21, 22, 26, 27, 28, 29

4.1.2.

Digitale Gerate bedienen

Beispiel 1, 2, 3,4,5,6, 7,8, 9, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25,
26, 27, 28, 29

4.2. Umgang
mit Informationen
und Daten

4.2.1.

Daten, Informationen und digitale Inhalte
recherchieren, suchen und filtern

Beispiel 2, 4, 5, 7, 8, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 17,
18, 19, 21, 22, 26, 28, 29

4.2.2.

Daten, Informationen und digitale Inhalte
kritisch bewerten und interpretieren

Beispiel 7, 10, 11, 29

4.2.3.

Daten, Informationen und digitale Inhalte
verwalten

Beispiel 9
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4.3. Kommunikation
und Zusammenarbeit

4.3.1.

Mithilfe digitaler Technologien kommunizieren
Beispiel 2, 3, 4, 6, 9, 10, 15

4.3.2.

Mithilfe digitaler Technologien Daten und
Informationen teilen und zusammenarbeiten

Beispiel 2, 3, 4, 9, 15, 22

4.3.3.

Digitale Technologien fir die gesellschaftliche
Teilhabe nutzen

Beispiel 4

4.3.4.

Digitale Technologien fur Geschéfte und
Behdrdenwege nutzen

Beispiel 16

4.3.5.

Angemessene Ausdrucksformen verwenden
Beispiel 4, 15, 16, 22

4.3.6.

Die digitale Identitat gestalten
Beispiel 3

4.4. Kreation digitaler
Inhalte

44.1.

Digitale Inhalte entwickeln
Beispiel 6, 8, 12, 22, 26

4.4.2.

Werknutzungsrechte und Lizenzen
Beispiel 4, 12, 15, 26

4.4.3.

Programmieren und Ablaufe automatisieren
Beispiel 22

4.5. Sicherheit

4.5.1.

Geréate schitzen
Beispiel 1

4.5.2.

Personenbezogene Daten und Privatsphére
schutzen

Beispiel 1, 26

4.5.3.

Gesundheit und Wohlbefinden schiitzen
Beispiel 4, 15, 26, 27

4.5.4.

Konsument/innenrechte wahren und sich vor
Betrug schiitzen

Beispiel 16

4.6. Problemldsen und
Weiterlernen

4.6.1.

Technische Probleme l6sen
Beispiel 1, 3, 15

4.6.2.

Bedirfnisse und technologische Antworten
darauf erkennen

Beispiel 1, 15

4.6.3.

Kreativ mit digitalen Technologien umgehen
Beispiel 1, 17, 26, 28, 29

4.6.4.

Digitale Kompetenzliicken erkennen
Beispiel 1, 17, 26, 28
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5. Grundlegende Kompetenzen in einer weiteren Sprache (Sprechen, Lesen,

Schreiben)
5.1. Horen 5.1.1. Einem Gesprach, einer Erzéhlung folgen
Beispiel 6, 17, 28, 29
5.1.2. Mindliche Informationen verstehen
Beispiel 6, 17, 28, 29
5.2. Lesen 5.2.1. Den Sinn geschriebener Woérter, Satze, Texte
erfassen
Beispiel 28, 29
5.2.2. Schriftliche Informationen verstehen
Beispiel 28, 29
5.3. Sprechen 5.3.1. Dinge beschreiben und Gedanken ausdriicken
Beispiel 6, 28
5.3.2. Sach- und situationsadaquat interagieren
Beispiel 6, 28
5.3.3. Anliegen vorbringen und Meinungen auf3ern
Beispiel 6, 28
5.3.4. Informationen austauschen
Beispiel 6, 28
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